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Reporter Anleitung: 
 
 
 

 
 
 
 
 
Der Lap-Top muss nur mit dem Stromnetz verbunden und gestartet 
werden. 
Im Sanitätszimmer (EHC-Schrank) Drucker auf der linken Seite  
einschalten.  
 
 
1. Erst das Internet öffnen, es kommt zur abfrage des Kennwortes und des Cods es muss 

zweimal „standard“ eingegeben werden. 
 
2. Reporter wählen.    
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Reporter Anleitung: 
 

 
 
Startbild Reporter: 
 
1. Auf Extras und Daten Download 
 
2. Auf dem Startbild den Button „Suchen“ drücken. 

Es erscheint eine Auflistung der verschiedenen Ligen 1. Liga bis Moskito. Stufe und Spiel 
auswählen und mit „OK“ bestätigen. 
 

3. Das „Datum“ kontrollieren. 
 
4. Die „Anfangszeit“ kontrollieren/anpassen. 
 
5. Den „Head Schiedsrichter“ eingeben. 
 
6. Den oder die „Linienrichter“ eingeben. 
 
7. „Punktrichter Reporter“ eingeben.  
 
8. „Tel. Punktrichter“ eingeben. 

Hier muss eine Tel.-Nummer eingegeben werden, wo der Punktrichter Reporter wärend dem 
Spiel erreicht werden kann. 

 
9. Button "EHC Frauenfeld" (Heimteam) betätigen 
 

Immer wieder sichern nicht vergessen! 
  

Nur so kann bei einem System-Absturz oder PC-Gaug dort weiter gearbeitet werden, wo zuletzt 
gesichert wurde! 
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Reporter Anleitung: 
 

 
 
 
Nach dem Drücken des EHCF-Button erscheint die Aufstellungsliste. 
 
1. Die Spieler welche zum Einsatz aufgestellt wurden mit einem Hacken kennzeichnen. 
 

 
Sind Spieler aufgeführt aber die Trickot-Nummer nicht korrekt, können diese direkt in der 
Eingabemaske "Aufstellung" geändert werde! 
 
Sind Spieler nicht aufgeführt  siehe Seite 8 
 

 
2. Torhüter mit der Anfangszeit eingeben (1 Goalie Startzeit 00:00) 
 
3. Den Captain eingeben 
 
4. Die Assistenten eingeben. 
 
Achtung: In unseren Liegen haben wir keinen Top Scorer! Es erscheint beim Betätigen des Buttons 
"OK" immer eine Fehlermeldung! 
 
Das gleiche Schema wie oben ist auch auf dem Button des Gegners 
auszuführen (zb. Button Wil) 
 
Ist dies alles eingegeben kann der Report ausgedruckt werden. 
 
5. Um die Druckansicht zu erhalten auf den Butten Drucker gehen.  
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Reporter Anleitung: 
 

 
 
 
 
Ist der Spielbericht kontrolliert kann er mit dem Butten „Print“ 1. ausgedruckt werden. 
 
Ein Exemplar den Schiedsrichter zum Unterzeichnen geben! 
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Reporter Anleitung: 
 

 
 
Sind alle Daten eingegeben und der Report vom Schiri Unterschrieben kann das erste Drittel auf 
Anpfiff gestartet werden.  
 
1. Dazu mit dem Pfeil auf das 1. Drittel klicken. Es öffnet sich eine Seite.  

Den Button "Daten übermitteln" betätigen.  
 
2. Um das erste Drittel zu beendigen bei Status „Pause 1./2. Drittel“ anwählen. 
  
Beim 2. und 3. Drittel gleiches vorgehen wie beim ersten. 
 
Zum Abschluss der Verlängerung bei Status "Ende nach Verl." anwählen. 
 
Zum Abschluss nach dem Penaltischiessen bei Status "Ende nach Pen." anwählen. 
 
Wenn bei Status "Ende" angewählt, ist eine Korrektur noch möglich 
 
Wird aber bei Status "Spiel abgeschlossen" (3.) angewählt, werden die Daten übermittelt und es 
sind keine Änderungen mehr möglich. 
Der Rapport ist nun Fertig…! 
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Reporter Anleitung: "Goal" 
 

 
 
 
 
1. Um die Tore einzugeben muss mit dem Button Tore die Eingabe-Seite geöffnet werden. 
 
2. Beim EHCF oder dem Gegner die Zeit und der Name des Torschützen sowie die Assist 1 und 2 

eingeben . 
 
 
Bei allen Ligen müssen die Tore sofort übermittelt werden (teletext/Homepage SEHV etc.). 
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Reporter Anleitung: "Strafen" 
 

 
 
1. Um Strafen Einzugeben muss erst mit dem Button Strafen die Eingabe-Seite geöffnet werden. 
 
2. Die Strafe wird unter EHCF oder des Gegners mit der Spielzeit, dem Namen des Spielers und 

des Strafencodes eingegeben. 
 

 
Achtung: bei einem Tor die Strafzeit korrigierten ! 
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Reporter Anleitung: "Spieler Nachtragen" 
 

 
Unter dem Button Ansicht, Optionen 
anwählen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Team suchen und Aktualisieren betätigen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Auf der untersten Zeile die 
Lizenznummer eintragen  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Auf Übernehmen klicken 
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Reporter Anleitung: "Spieler Nachtragen" 
 

Im aktualisierten Bild den neu 
hinzugefügten Spieler suchen und die 
Spielernummer eingeben. 
Mit dem Tabulator weiter bis zur 
Funktion. Hier die Funktion eintragen. 
Z.B. Torhüter. 
Mit dem Tabulator weiter bis zur 
nächsten Zeile. 
 
 
 
 
Übernehmen 
 
Ok 
 
 

 
 
Datenbank sichern 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Zurück zu Seite 2! 
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Reporter Anleitung: "Vorgehen bei Absturz" 
 
Nach einem Absturz oder PC-Gaug den Computer oder das Reporterprogramm neu starten! 
 

 
!! Nie einen Daten-Download machen!! 

 
Die Daten befinden sich, sofern immer wieder gesichert wurde, immer noch auf dem Laptop. 

Direkt das Spiel suchen und mit dem letzten Datenstand weiterarbeiten! 
 

 
 


